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:)محیط دلفی (١-١

.پنجره می باشد ۵محیط کار دلفی دارای 

:پنجره اصلی این پنجره شامل )١

منوی بازشو می باشد١١منوبار یا نوار منو کھ حاوی ) فال

نوار ابزار کھ شامل مھمترین گزینھ ھای منوھات) ب

لوح مولفھ ھا) ج

پنجره طراح فرم) ٢

پنجره ویرایشگر کد) ٣

پنجره ناظر اشیاء) ۴

پنجره دید درختی اشیاء) ۵

:)نوار ابزار(٢-١

ھ ت یرسدر نوار ابزار امکان دستیابی  ھ          ع ب ھ البت راھم می شود ک ق موس ف رامین از طری دادی از ف ع

.آن فرامین از طریق منوھا نیز در دسترس می باشد مھھ

ی از    ده فرامین از ش اوره ای ب وانیم در پنجره مح ی ت یم م ک کن ت کلی زار راس وار اب ر در روی ن اگ

.زائیم افبیبھ آنمخفی یا فرامینی بھ دلخواه خود از لیست منوھا نوار ابزار را 
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:لوح مولفھ ھا ٣-١

رگ نشانھای       ا ب ا ی دام آیتمھ این لوح از برگ نشانھای متعددی تشکیل یافتھ است با کلیک روی ھر ک

اربر آنھاست        ھکدام نشان داده می شود کھ در واقع ابزار اصلی در تھر ط ک ا و راب ھ ھ ا ، برنام ھ فرمھ ی

ھ      ام آن مولف تم ن وان          با قرار گرفتن موس روی ھر آی ھ می ت رای انتخاب ھر مولف نشان داده می شود ب

.روی آن کلیک کرد و برای از انتخاب درآوردن آن می توان روی علامت فلش کلیک کرد 

:پنجره طراح فرم ۴-١

ھ مشاھده    در این پنجره ھر چیزی کھ قرار گیرد ھمان چیزی است کھ کاربرد در پنجره اصلی برنام

د دارای یک             خواھد کرد و در واقع پنجر ا می توانن ھ ھ ھ می باشد برنام اربر برنام ط ک رم راب ه طراح ف

یش فرض             ایش داده می شود و بطور پ رم اصلی نم ھ ف ان اجرای برنام فرم یا چند فرم باشند کھ در زم

رم           ر روی ف ھ و پس کلیک ب ا انتخاب ھر مولف ود ب ھ  اولین فرم طراحی شده فرم اصلی خواھد ب آن مولف

رایش می باشد    روی فرم قرار می ھ دلخواه       . گیرد و در آنجا قابل وی ا را ب وان خصوصیات آنھ و می ت

ار    F9منظور مشاھده رابط کاربر برنامھ کلید میانبر ھ تغییر داد برای اجرای پروژه ب ھ ک وان ب را می ت

ھ را  در منوی ابزار کلیک کرد در این Runبرد یا این کھ روی کلید  ا   ھنگام دلفی برنام ھ ی ال  ترجم کمپ

د با  ی دھ ان م ا نش ھ م ای درون آن را ب ھ ھ ھ و مولف لی برنام رم اص د و ف ی کن ره بم ھ پنج ھ ب تن برنام س

ریم     ی گی رم برم راح ف دوز را        . ط ای وین ره ھ ای پنج م قابلیتھ رم ھ راح ف ره ط ت و دارای  پنج داراس

وز می باشدلو ک) min( ی مایز ن، می) max( مایز کلیدھای ماکز
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ھ شکل نقطھ چین وجود دارد         ازه آن نیز و اند رم خطوطی ب ھ  قابل تغییر است در پنجره طراح ف ک

رم   . شبکھ تنظیم نامیده می شود و تنظیم کننده محل استقرار مولفھ ھا می باشد  ھ ای روی ف زمانیکھ مولف

.گذاشتھ می شود ھمتراز با خطوط شبکھ تنظیم روی فرم قرار می گیرد 

:ء پنجره ناظر شی ۵-١

ھ         ده می شود ک د ھر کدام ار فرمھا و ھر کدام از مولفھ ھای روی فرم اصطلاحاً یک شیء نامی کلی

رایش         اظر شیء مشاھده و وی وان در پنجره در پنجره ن خصوصیات آنھا اندازه ، رنگ و غیره را می ت

ان دلفی      ا زب ایی را ب ی کرد و برای ھر کدام از رویدادھای آن عکس العملھ ان پاسک  یعن را   زب ال شیء گ

د   اظر اشیاء ظاھر            ک ھ کمک پنجره ن وان ب ع می ت ھ     نویسی کرد در واق ا و ھر مولف رم ھ ار ف ی او رفت

ھ ویژگیھای    نام شیءروی آنھا را کنترل نمود در بالای پنجره ناظر شیء فعال نشان داده می شود و کلی

دول      ھ آن در دو ج وط ب دادھای مرب امی روی ال و تم یء فع اظر  Eventsو Propertiesش ره ن پنج

رم را  است بھ عنوویرایش ده اشیاء ، نمایش داده می شود و آما یم  عو ان مثال اگر بخواھیم رنگ ف ض کن

س در           ایش داده می شود پ اظر شیء نم ابتدا روی فرم کلیک می کنم تا بھ عنوان شیء فعل در پنجره ن

دول  گ Propertiesج ا رن یم م   Colerی ر دھ رده و تغیی اب ک دول   را انتخ ان ج وانیم در ھم ی ت

PropertiesفیلدCaption  ا وان را انتخ ارت    یا عن ر آن عب ادر متغی را Exampleب کرده و در ک

.تایپ کنیم تا عنوان فرم متغیر کند 

:پنجره دید درختی شیء -۶-١

ھ   لیستی از مولفھ ھای ویژوال فرم را بھ شکل نمودار درختی نمایش می دھد لازم بھ ذکر است مولف

اربر در محیط رابط            ) ویژوال ( ھای قابل مشاھده  روژه توسط ک ال پ ھ پس از کمپ ایی ھستند ک ھ ھ مولف

د    ژوال آن دستھ       ھای  Cheek Boxکاربر قابل مشاھده می باشد مانن ر وی ای غی ھ ھ رم و مولف روی ف

د    فقط از مولفھ ھایی ھستند کھ  روی timerدر زمان برنامھ نویسی قابل دسترسی و مشاھده ھستند مانن

رم  در     .ف ھ پ یاء و رابط ژادی اش م ن ط ھ ل راب یاء ، از قبی ین اش ط ب یاء ، رواب ی اش د درخت ره دی در پنج
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ر    ل تغیی فرزندی دیده می شود با کشیدن و رھا کردن اشیاء در قسمتھای مختلف این پنجره این روابط قاب

.ی توان استفاده کرد می باشند ھمچنین از این پنجره برای فعال کردن اشیاء مختلف فرم م

:) code Editor( پنجره ویرایشگر کد -٧-١

ر روی قسمتی از آن احضار می شود       این پنجره کھ در زیر پنجره  طراح فرم قرار دارد با کلیک ب

ھ ی    ھ موقعیت          تضعی واین پنجره دارای یک میل ھ اطلاعاتی را راجع ب د ک ائین می باش و در قسمت پ

د در سمت چپ ویرایشگر     مکان نما در پرونده جا ری و وضعیت درج ، اصلاح و ذخیره سازی می دھ

ک    ھ ی ی ک ره             ش ت پنج د اس ازدایی مفی ان خط ھ در زم ود دارد ک اتر وج ام گ ھ ن گ ب تری رن ار خاکس

رایش             ل مشاھده ، درج و وی را قاب ان  پاسکال شیء گ ھ زب ھ ب ھ ویرایشگر ک ویرایشگر کد جایی است ک

رم       ھ ف اه یک شیء ب ل           ھستند ھر گ ده و قاب ت ش ن پنجره ثب ار در ای دھای آن بطور خودک اضافھ شود ک

وان  . ویرایش می باشند   ھ عن ال ب ی یک   مث یم دلفی          Butenوقت رم اضافھ می کن ھ ف ھ را ب ا یک دگم ی

ی ھای          د یکی دیگر از ویژگ ن پنجره درج می کن ھ آن را در ای وط ب دھای مرب در Code Editorک

د  ان    اختیار قرار دادن الگوھای ک ھ زب ا        Objectنویسی ب ن الگوھ تفاده از ای رای اس د ب پاسکال می باش

رار داده و     ابتدا امکان نما را  ا انتخاب   پس س در محل مورد نظر ق دھای  ب ھ الگوھای   Cntl +jکلی جعب

.شود می موردنظر احضار 

ھ پنجره      در Code Editerبا انتخاب ھر مورد و دوبل کلیک کردن روی آن الگوی موردنظر ب

ام    Kerserمحل  ھ ن ی ب ھ  Unitاضافھ می شود لازم بھ ذکر است ھر فرم توسط یک پرونده ی متن ک

رم دیگری    دیده می شود معرفی می گردد وبا code editirدر پنجره  دیگری  unitاضافھ کردن ھرف

.در این پنجره اضافھ می شود 
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:پنجره مدیر پروژه ٨-١

دیر   رای م ا و       یت و حرکت  این پنجره ب ل فرمھ روژه از قب ین قسمتھای اصلی یک پ ھ   Unitب ا ب ھ

وی    ار آن از من رای احض ی رود ب ار م ھ Viewک د  Projeet managerگزین اب کنی را انتخ

ا کلیک روی ھر یک از                 ده می شود ب ن پنجره دی روژه جاری در ای ھ اعضاء پ د کرد ک مشاھده خواھی

کردرضاحآن را ااعضا می توان 

ی      ورت گرافیک ھ ص ادی ب ت ع ا در حال ھ فرمھ ت ک ر اس ھ ذک ام  نملازم ب وند و تم ی ش ایش داده م

ا         یاء موجود در آنھ دازه ، رنگ و اش ل ان ا از قبی ز  خصوصیات آنھ ل مشاھده و      نی ھ شکل گرافیکی قاب ب

.ھستندآماده ویرایش 
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ده می شوند       textت فرم ھا در زمان طراحی بھ یک حالت دیگر نوشتاری یا فرم ز دی می باشند نی

رای  د   و ب ت کلی ن حال رم در ای اھده ف ھ    Alt + F12مش ھ کلی رد ک د ک اھده خواھی د مش ار دھی را فش

ا       تاری ی ورت نوش ھ ص رم ب ای ف ت        textویژگیھ ھ حال ت ب رای بازگش ت ب رایش اس ل وی ت و قاب اس

.را فشار دھید Alt + F12فرم مجدداً کلیدھای گرافیکی 

:حرکت بین پنجره ھا -٩-١

ده        رار دارد دی رم ق ر پنجره طراح ف ھمانطور کھ در تصویر می بینید پنجره ویرایشگر کد کھ در زی

ار     F12کافی است کلید دمی شود برای احضار پنجره ویرایشگر ک ر ب د اگ را از صفحھ کلید فشار دھی

ال می      F11کلید را بفشارید پنجره طراح فرم ظاھر می شود F12دیگر کلید  اظر شیء را فع پنجره ن

پنجره دید درختی اشیاء را فعال می کند سایر میانبرھای احضار پنجره    shift + Alt + F11کند کلید 

.در نوار منو مشاھده کرد viewدر لیست منوی ھا را می توان 
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:فایل ھای پروژه ١٠-١

دا   ھ تع ت ک ای مختص اس امل فایلھ ی ش روژه در دلف ک پ ز در  ی دادی نی رم و تع ی ف ان طراح دی در زم

روژه            ل پ وند فای روژه ایجاد می ش ال پ ا کمپ رجم ی ان ت می  dprدارای پسوند  ) Project file( زم

باشد این فایل کھ اصلی ترین فایل یک برنامھ است در رمان طراحی ایجاد می شود و حاوی اطلاعات      

.ھا می باشد Unitمربوط بھ فرم ھا و 

ل   ا  فای ان آبجکت پاسکال در آن        Pasپسوند  دارای : fileUnitواحد ی ھ زب ھ ب دھای برنام است و ک

.ثبت می شود 

رم ھاست و         dfmدارای پسوند  : form fileیا formفایل  ھ ف وط ب می باشد و حاوی اطلاعات مرب

.ی ذخیره می گیرد نربایبھ صورت 

ا و تصاویر    resپسوند دارای : resours fileفایل منبع یا  ھ آیکونھ است و شامل اطلاعات مربوط ب

.ی توسط دلفی ایجاد می شود نرو بھ شکل بایاستفاده شده در پروژه می باشد و بھ صورت خودکار 

می باشد کھ در زمان ترجم یا کمپال برنامھ ایجاد می گردد و مستقل     exeدارای پسوند : فایل اجرایی 

.اجراست از دلفی در محیط ویندوز قابل

روژه   ادر    است  dofدارای پسوند  : فایل اختیارات پ رات ک می باشد   project optionو حاوی تغیی

.و در زمان ذخیره پروژه ایجاد می گردد 

:Backup fileفایل پشتیبان یا 

برای فایل پروژهddp~دارای پسوند -١

Unitبرای فایل ~ pasپسوند -٢

رای         برای ف~dfmپسوند -٣ تیبان ب ل پش ره می شود فای روژه ذخی ایل فرم می باشد ھنگامی کھ یک پ

.و فرم با پسوندھای گفتھ شده ایجاد می گردد Unitپروژه ، 
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فصل دوم

پیکربندی نوارابزار
پیکربندی لوح مولفھ ھا
پیکربندی ویرایشگرکد
پیکربندی طراح فرم

افزودن مولفھ ھا
ولفھ ھاجابجا کردن م

تغییراندازه مولفھ ھا
ترازبندی مولفھ ھا
انتخاب مولفھ ھا

حذف مولفھ ھا



Page١٠

:پیکربندی نوار ابزار ١-٢

ھ           ک گزین از شده ی د در لیست ب زار راست کلیک کنی ر    customizeروی نوار اب وجود دارد کلیک ب

ابزار را فعال و غیر فعال می نمایدروی ھر کدام از گزینھ ھا آن 

رگ نشان   customizeگزینھ  toolbarرا انتخاب می نمائیم در این کادر سھ برگ نشان وجود دارد ب

وار ابزارھاست    ان    شامل فھرست ن رگ نش ود ب ال نم ال و غیرفع ا را فع وان آنھ ی ت ھ م Comandsک

فھرست فرامینی است کھ می توان آنھا را بھ
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زود د   زار اف وار اب ان برگ  رن ود دارد  Optionsنش ھ وج ھ باعث  Show tooltipsدو گزین است ک

زار می شود         ادر خلاصھ شرح اب ایش ک دھای   Show Shortcut Keyson tooltipsنم ایش کلی نم

.میانبر را در کادر خلاصھ شرح ابزار امکان پذیر می سازد 

:پیکربندی لوح مولفھ ھا -٢-٢

گزینھ ظاھر می شود۵بر روی لوح مولفھ ھا راست کلیک کنید لیستی شامل
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tabs         دام ھ انتخاب ھر ک د ک ال    ازفھرستی از برگ نشانھای موجود را نشان می دھ رگ نشان را فع ب

ھ    ادر      propertiesمی سازد گزین ا ک ائیم ت ام      paletteرا انتخاب می نم ان شود در سمت چپ ن نمای

وان            برگ نشانھا ن پنجره می ت ایش داده می شود از ای دام نم ھ ھای ھر ک و در سمت راست لیست مولف

.نشانھایی را اضافھ و حذف کرد برگ 
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:پیکربندی ویرایشگر کد ٣-٢

ادر     propertiesراست کلیک می کنیم و گزینھ Unit . pasروی پنجره  ا ک ائیم ت را انتخاب می نم

Editor properties برگ نشان وجود دارد۶در این کادر ظاھر شود ) امکانات ویرایشگر ( یا

ر داد     نوشتارمی توان ویژگیھای Generalدر برگ نشان  ھ دلخواه تغیی د را ب در ی پنجره ویرایشگر ک

ادر   ھ دارای  Editor Settingک الا را           ۶ک ھ ھای ب ت گزین ھ انتخاب ھر یک حال یش فرض است ک پ

یر می دھدتغی

مت  ل    Unde limitدر قس ی عم ھ نویس وان در برنام ی ت ھ م اتی ک داکثر دفع ام داد Undoح انج

.را باز کنید Source Optionاگر برگ نشان .شخص می گردد م
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میزان حرکت کیبردTab Stopsقسمت رد

دھ Syntax Hihlighterدر کادر  ا ر   پسوند فایلھایی کھ قرار است ک نگی  ای بعضی از قسمتھای آن ب

.نشان داده شود معرفی می گردد

رگ نشان    ھ  Display and file optionدر قسمت  Displuyدر ب Briefcars orshapsگزین

دیل شود   باعث می شود حرکت مکان نما از حالت عمودی  ھ    . بھ حالت افقی تب ودن گزین ال ب creatفع

backup ییر فایلھا یک نسخھ پشتیبان ایجاد شود می شود در زمان تغباعث.
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ھ    ھ       zoom full secreneانتخاب گزین تفاده از دگم ام اس پنجره ی  mex mizباعث می شود ھنگ

دیل شود          ام صفحھ تب ت ت ھ حال ھ ب ادر  .ویرایشگر ک وع  Editor fontدر ک ل   قل ن تفاده قاب م مورد اس

یش نمایش  Sampleغییر است در این صفحھ در قسمت ویرایش است و ھمچنین سایز آنھا قابل ت از یپ

.قلم و سایز آن نمایش داده می شود 

د را        Colorدر برگ نشان ف ویرایشگر ک وان عناصر مختل از طریق گزینھ ھای این برگ نشان می ت

ای  ھ رنگھ مت ب ایش داد در قس اوت نم گ ( Color Speed Settingمتف وری رن یم ف نج ) تنظ پ

ھ       و د را ب گر ک فحھ ویرایش ای ص ا رنگھ ھ ھ ن گزین ک از ای ر ی ھ ھ ود دارد ک گ وج یم رن عیت تنظ ض

.حالتھای از پیش تعیین شده ای تغییر می دھد 

س از قسمت   Elenmentدر فیلد  Colorیا عناصر صفحھ می توانید عناصر دلخواھی را انتخاب و پ

وع حالت         رنگ دلخواه را برای آنھا انتخاب نمائید و اگر عنصر   د ن د می توانی تن باش وع م انتخابی از ن

.تعیین کنید text attributesآن را نیز در قسمت 

دھا   ( Code lnsightدر برگ نشان  ای  ( Autonatic Featuresدر قسمت  ) بازرسی ک ویژگیھ

د   تنظیمات دیگری را انجام می دھند کھ باعث تث، گزینھ ھای مختلفی وجود دارد کھ ) خودکار  ت در ک بی

.نویسی می شوند 

:ح فرم اپیکربندی طر۴-٢
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وی        ن پنجره از من ای ای رای تنظیم ویژگیھ ھ  toolsب را inviron Fnviron ment optionگزین

ادر   رگ نشان در دو ردیف وجود دارد     ١٠انتخاب کنید تا کادر انتخابات محیطی ظاھر شود در این ک ب

ھ قسمت   را انتخاب کرده  desinerبرگ نشان  د       grid optionو ب ات شبکھ توجھ کنی ھ انتخاب ا ب . ی

ھ  . نمایش شبکھ تنظیم می شود    باعثdisplay gridانتخاب گزینھ  جذب  باعث shop to gridگزین

ادر   اط      yو xمولفھ ھا بھ خطوط شبکھ ی تنظیم می گردد و دو ک ین نق ی و عمودی ب شبکھ  فواصل افق

ی تنظیم را مشخص می کند

ھ  mo dwl ereatien optionدر قسمت  رم      باعث  new formانتخاب گزین ای ف ھ فایلھ می شود ک

ا فرمت    ت نوشتاری   ی textب ره  ا حال ھ انت    ذخی ن گزین ر ای ا فرمت       ره شود اگ رم ب ای ف خاب نباشد فایلھ

ی نسخھ ی     ذخیره می شوند و در این حالت فایلاینری ب ا دلف ط ب الاتر  و نسخھ ھای   ٧ھا فق سازگار می   ب

ان اجرا     Auto Creat formند گزینھ ی ـباش روژه در زم باعث می شود کھ فرمھای موجود در یک پ

ان اجرا ایجاد      بھ صورت  روژه در زم ای پ اتوماتیک ایجاد می شود و اگر این گزینھ انتخاب نشود فرمھ

د نویسی در       ق ک ھ ی  انتخاب  Optionدر قسمت  invemnt Uncreatنمی شوند مگر از طری گزین

Show Component captenر   باعث می شود نام کامپون ھ ھای غی ژوال  ونتھای آنویژوال یا مولف پ

ھ       ایش داده شود انتخاب گزین رم نم ام      Show designer hintsروی ف ادر شرح ن ایش ک باعث نم

ای   ھ ھ لاس مولف ھ      ک اب گزین ود انتخ ی ش ا م اوس روی آنھ ت م ان حرک ژال در زم ر وی Showغی
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extentded contrd hints    ادر شرحی شامل رم     ک ھ ھای مکانی ف دازه ی  مولف ھ را   و ان ن مولف ای

.باعث می شود 

) :افزودن مولفھ ھا ( ۵-٢

.بھ فرم چندین روش وجود دارد Componexبرای اضافھ کردن مولفھ ھا یا 

رد و سپس روی    : روش اول ار     کلیک نمائ Formابتدا روی مولفھ ی مورد نظر کلیک ک ن ک ا ای د ب ی

.مولفھ بھ فرم اضافھ می شود 

.کلیک کنید دوبلروی مولفھ مورد نظر: روش دوم 

ن حالت    ابتدا روی مولفھ: روش سوم  کلیک کرده و سپس روی فرم کلیک نموده و موس را بکشید درای

رای مولف         مولفھ دازه ی دلخواه را ب وانیم ان ز دارد و می ت رایش نی در نظر  ھ ضمن انتخاب فرم حالت وی

ر حسب   ھ را ب دازه ی مولف ھ ان گ ک ادری زرد رن ام ک ن ھنگ د در ای ل pixclبگیری د قاب ی دھ ایش م نم

.مشاھده است 

ارم  ی    : روش چھ ادر آب یم ک ی کن ک م ر کلی ورد نظ ھ ی م تھ و روی مولف ھ داش ائین نگ یفت را پ د ش کلی

ار      رنگی مولفھ را در برمی گیرد و نشان می دھد کھ انتخاب روی این مول د ب ده است و ھر چن فھ قفل ش

ھ روی    . روی مولفھ کلیک کنیم تنھا ھمان مولفھ بھ فرم اضافھ می شود    کھ  ل درآوردن مولف رای از قف ب

.ان نشان رو کلیک می کنیم یکپ

نجم  وی : روش پ ھ Viweاز من ادر Compenet listگزین اب و در ک Search byرا انتخ

name  پ کرده و ب ھ    نام مولفھ را تای د از انتخاب مولف ھ     Addt tofomeع ھ ب د و مولف را کلیک کنی

.فرم اضافھ می شود 

:)جابجا کردن مولفھ ھا ( ۶-٢

ی          ادر زرد رنگ ام ک ن ھنگ د در ای ا کنی تھ و جابج وس برداش ا م ھ آن را ب ک مولف ان ی ر مک رای تغیی ب

د جھات    کنترل ھمچنین با پائین نگھ داشتن کلید . مختصات محل مولفھ را نشان می دھد  تفاده از کلی و اس
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ن وضعیت جابجایی       را در ای ود زی ھ pixelمی توان مولفھ را با دقت جابجا نم د   pixelب صورت خواھ

مربوط بھ مولفھ است topو leftاستفاده از پنجره ی ناظر شیء و تغییر فیلدھای : راه دیگر .گرفت 

) :تغییر اندازه ی مولفھ ( ٧-٢

ار آن  ن ک رای ای ادر     ب د ، ک دازه دھی د کشیده و ان رده و بع ای آن کلیک ک تگیره ھ را انتخاب و روی دس

.زرد رنگی اندازه مولفھ را در این حالت نشان می دھد 

رات  Shiftاستفاده از کلید : راه دیگر  ھ  Pixelو کلیدھای جھات می باشد چون این تغیی است  Pixelب

.د تغییر اندازه با دقت بیشتری انجام می شو

) :ترازبندی مولفھ ( ٨- ٢

دا        را روی edit boxاز پالت استاندارد چند مولفھ  ا ابت ھ ھ ن مولف ب کردن ای رای مرت فرم قرار دھید ب

وی   ھمھ ی آنھا  ھ  editرا انتخاب کرده و سپس از من دی  ( گزین ا  ) ترازبن را انتخاب می   Aligmentی

.کنیم 

ا   قسمت است در سمت ر٢این کادر دارای  ودی ی و Verticalاست گزینھ ای مربوط بھ ترازبندی عم

ا     ی ی دی افق ا در سمت       horizontalدر چپ گزینھ ھای مربوط بھ ترازبن ھ ھ ب کردن مولف رای مرت ب

ا انتخاب      یا گوشھ ھای راست  right sidsگزینھ horizontalراست از قسمت  یم ب را انتخاب می کن

ر حسب گوشھ راست     این گزینھ ھمھ مولفھ ھای انتخاب    راز و تنظیم می شوند      شده ب ھ ی اول ت . مولف

رای اح              س ب یم و پ ی کن اب م ا را انتخ ر آنھ ار دیگ دیگر ب ا از یک لھ ھ یم فاص رای تنظ ره ض ب ار پنج
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Aligment ی یم     از روش تفاده کن ا اس ھ ھ د روی مولف ت کلی ی راس ر یعن مت . دیگ Verticalدر قس

ز          OKو را فشار می دھیمSpace equlyگزینھ  ا نی ھ ھ ا فاصلھ ی عمودی مولف یم ت ی دھ را فشار م

ا      . متناسب شوند  رده و سپس روی آنھ ا را انتخاب ک بھ منظور ھم اندازه کردن مولفھ ھا ابتدا ھمھ ی آنھ

ادر . را انتخاب کنید Sizراست کلیک کنیم و از منوی باز شده گزینھ  قسمت وجود دارد   دو Siz در ک

ھ ھای ی   ا         کھ شامل گزین ھ ھای پھن ھ    Widthکسان می باشد در قسمت چپ گزین و سمت راست گزین

د      ی در اندازه تغییرnochangگزینھ . وجود دارد Heightھای ارتفاع یا  ا ایجاد نمی کن ھ ھ . مولف

ھ ی انتخاب شده      Shink to smallersگزینھ  دازه کوچکترین مولف باعث کوچک شدن مولفھ ھا بھ ان

.می شود

ھ ی انتخاب شده           Grawtokwgو گزینھ  رین مولف دازه ی بزرگت ھ ان ا ب ھ ھ دن مولف زرگ ش موجب ب

ھ ھای   Sizeدر کادر . می گردد  ر حسب       Heightو Widthدر گزین دازه دلخواه را ب وان ان می ت

pixcl درج کرد.

) :انتخاب مولفھ ھا ( ٩-٢

ادری   برای انتخاب تک تک مولفھ ھا بھ تنھایی می بای ت ک ست با موس روی آنھا کلیک نمود در این حال

ا یک   . احاطھ می کند آن را اطراف  کھ نشان دھنده ی انتخاب آن است برای انتخاب گروھی از مولفھ ھ

د    تفاده از کلی ا پ     Shiftروش اس ھ ب د ک ایی     ایینمی باش ھ ھ ھ قصد انتخاب    نگھ داشتن آن روی مولف ک

ھ ھای مورد نظر است        . یم کلیک می کنگروه آنھا را داریم  ادر انتخاب روی مولف روش دیگر کشیدن ک
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وی          وان از من رم می ت ھ ھای روی ف ھ مولف ھ  editeبرای انتخاب کلی ا   Select allگزین را انتخاب ی

cantroll را انتخاب کرد.

) :حذف مولفھ ھا ( ١٠-٢

د      برای حذف گروھی از مولفھ ھا یا تک تک آنھا ابتدا  ل انتخاب را انجام داده پس کلی را از deletعم

ا از     . است  contl + Deletراه دیگر بھ کارگیری کلیدھای . منو کلید فشار دھید  ھ ھ عمل حذف مولف

.نیز عملی است Editمنوی 
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فصل سوم
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مولفھ ھای بصری و غیربصری
مولفھ ھای مظروف

امھ ھادر محیط دلفیفراخوانی برن
مدیریت پروژه

کتابخانھ مولفھ ھا
ویژگی ھای مولفھ ھا
رویدادھای مولفھ ھا

متدھای مولفھ ھا
اجرا ـ ترجمھ و بازسازی پروژه

١برنامھ نمونھ 

) :مولفھ ھای بصری و غیربصری ( ١-٣

ایی   ھ ھ تھ از مولف اربر   آن دس ھ ک روژه در رابط رای پ ان اج ھ در زم ای    ک ھ ھ وند را مولف ی ش ده م دی

.بصری یا ویژوال می گویند 
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ا مشاھده می گردد      ھ  و دستھ دیگری از مولفھ ھا کھ در رابط کاربر دیده نمی شوند ولی اثر آنھ را مولف

.می گویند ) نان ویژوال ( ھای غیر بصری 

.فھ غیر بصری است یک مولtimerیک مولفھ ی بصری محسوب می شود ولی Buttenمثلاً 

) :مولفھ ھای مظروف ( ٢-٣

ھ انتخاب    Panelاگر از برگ نشان استاندارد مولفھ  ھ آن مولف را بر فرم اضافھ کنیم و پس در حالی ک

ھ است  ھ      Radio Buttenدو مولف یم اگر مولف ھ آن اضافھ کن یم     Panelرا ب یم می بین را جابجا کن

ن ناشی از خاصیت مظروف     نیز ھمراه با آن جابجا می شوند  Radio Buttenکھ دو مولفھ ی  و ای
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مانند ظرفی است کھ دو مولفھ ی دیگر را در  Panelمی باشد در واقع مولفھ ی Panelبودن مولفھ 

.برگرفتھ است 

ش می باشد و     Panelیا بھ عبارت دیگر این مولفھ  ھ درون خصوصیات  بھ منزلھ ی پدر برای دو مولف

ھ          م مولف وع قل ر ن ال تغیی وان مث ھ عن موجب  Panelآن بھ این دو مولفھ منتقل شده و بھ ارث می رسد ب

ھ ی            ھ مولف ھ ذکر است ک دش می شود لازم ب ھ ھای فرزن ز در رابطھ ی   Panelتغییر نوع قلم مولف نی

رم می باشد      ا ف رم از     . توارش پدر فرزندی ب ھ ی روی ف رم ھر مولف ع دو ف روی    و در واق انون پی ن ق ای

وان       د می ت ا را دارن ھ ھ می کنند از جملھ مولفھ ھای دیگری کھ خاصیت مظروف بودن برای سایر مولف

group Byosx وRadio group box را نام برد.

:)فراخوانی برنامھ ھا در محیط دلفی (٣-٣

وی   ھ      toolsاگر من ن گزین ائین ای یم در پ ھ شام  ۵را انتخاب کن -Data base Desk topل گزین

image Editor-Package collection Editor-XML Mapper-Rave

Designer دوز ھستند را در      . دیده می شود ھ در داخل وین ایی ک شما می توانید ھر یک از برنامھ ھ

ا             زار ی دی اب ھ پیکربن ار گزین ن ک رای ای د ب ن قسمت فراخوانی نمائی را انتخاب  Configuretoolsای

را کلیک کنیدAddظاھر شود سپس اگر دگمھ tool Optionکنید تا کادر محاوره ای 
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وان   ده عن اھر ش ره ی ظ د درج titleدر پنج ود در فیل ی ش ی  Programم ل اجرای یر و فای ام مس ن

د       ت می گردد و در فیل ھ ثب ق بر    Working Dirبرنام ا از طری ره فایلھ می  نامھ مشخص   مسیر ذخی

درج پارامترھای مورد نیاز اجرای برنامھ می باشدمحل Parametersگردد فیلد 

ام علامت     titleلازم بھ ذکر است اگر در فیلد دای ن ر خط       & اگر در ابت وق زی ارت ف یم عب پ کن را تای

مت     ر در قس ود اگ ی ش ان داده م ارت  titleدار نش ثلاً عب مت Not bad &م Programو در قس

ارت  د not bad . exeعب رده و کلی پ ک فحھ  OKرا تای ھ در ص یم ک ی بین زنیم م toolkرا ب

Option برنامھNet pad وی     . ظاھر می شود اره از من ن پنجره را بستھ و دوب را toolsاگر ای

یم   ائین     . باز کن ھ در پ یم ک ھ  و می بین ھ    ظاھر شده   Not padآن برنام ا کلیک روی آن برنام Notو ب

pad اجرا می شود.

) :مدیریت پروژه ( ۴-٣
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ھ   Newگزینھ fileاگر از منوی  س گزین د      applieiationو پ روژه ی جدی د یک پ را انتخاب کنی

وی       ر از من ھ  Viweایجاد می شود اگ از     project managerگزین یم در پنجره ی ب را انتخاب کن

روژه و      ام پ روژه و ن ام گروه پ ده ن ود در قسمت     Unitش ده می ش ھ آن دی وط ب اھده pathمرب مش

خواھید کرد کھ ھم اجزای پروژه در یک مسیر و شاخھ ذخیره شده است

وی   ھ  fileاگر بخواھیم مسیر ذخیره سازی پروژه را تغییر دھیم از من را انتخاب می   salveasگزین

رده و در آ  مسیرسپس کنیم  ل را در         ن دلخواه را مشخص ک ام فای د و ن ام دلخواه ایجاد کنی ھ ن شاخھ ای ب

ام         Saveتایپ کرده و دگمھ file nameقسمت  د ن روژه را ببینی دیر پ ر پنجره ی م د اگ را کلیک کنی

Unit مسیر آن را تغییر یافتھ است و.

ھ        روژه گزین ام و مسیر پ ر ن رای تغیی وی  Project asب ام   را انتخاب  file ،Saveاز من و یک ن

د    دلخواه را برای  ر           Saveآن انتخاب کرده و کلی ز تغیی روژه نی ام مسیر پ ھ ن د ک د می بینی را فشار دھی

ھ      Save projectکرده است برای تغییر نام و مسیر گروه پروژه روی آن راست کلیک کرده و گزین

group را انتخاب کرده و نام گروه پروژه را بھ نام دلخواه تغییر دھید.
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) :کتابخانھ مولفھ ھا ( ۵-٣

ھ اختصار        ھ را ب ن کتابخان VCLمولفھ ھا در کتابخانھ ای بھ شکل فایل ھای جداگانھ ذخیره می شوند ای

ھ طراحی رابط             اده شده ای ھستند ک یش آم ا اشیای از پ ان کامپوتنتھ ا ھم می نامند اجزای این کتابخانھ ی

ن     و ایجاد برنامھ ھای کاyulکاربر یا  ربردی را آسانتر و سریعتر می کنند لازم بھ ذکر است اگر چھ ای

ھ ظاھر     یاء چگون اجزای سازنده آماده و در اختیارتان ھستند ولی شما ھستید کھ مشخص می کنید این اش

ق دو جدول      ار از طری ن ک اظر شی    Iventو Propetiesشوند و چگونھ عمل کنند و ای از پنجره ن

.رویدادھای مولفھ ھا باشند صورت می گیرد ء کھ مربوط بھ خواص 

) :ویژگیھای مولفھ ھا ( ۶-٣

ھ در یک       دول    مجموعھ خواص یک شی ء ک اظر اشیاء در ج اھده  propertiesپنجره ی ن ل مش قاب

ھ           ک شیء چگون خص می گردد ی ھ مش ق آنھاست ک ی شود و از طری ھ م یء گفت ای آن ش است ویژگیھ

ردد       ھر ظاھر شود لازم بھ ذکر است  ز یک شیء محسوب می گ مولفھ ی روی فرم و حتی خود فرم نی

دول   ق ج ھ از طری واص propertiesک ھ     خ ای مولف ال ویژگیھ وان مث ھ عن ت ب ر اس ل تغیی ا قاب آنھ

Tedit  را در جدولproperties     د ق فیل د از طری ھ یکی از خواص   textدر نظر بگیری ھ ک مولف

Teditیش فرض در داخل         می باشد مشخص می گردد کھ در ز ھ طور پ ی ب روژه چھ متن مان اجرای پ

د        ھ فیل ن ک ا ای ایش داده شود ی د وارد سازد را        Maxl lengthنم اربر می توان ھ ک ی را ک حداکثر متن

.مشخص می کند 

:رویدادھای مولفھ ھا ٧-٣
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اوین جدول          اظر اشیاء تحت عن ھ در پنجره ی ن ھ ش  Eventsمجموعھ رخدادھای یک شیء ک ده گرفت

ھ عمل         ردد یک شیء چگون است رویدادھای شیء گفتھ می شود و از طریق آنھاست کھ مشخص می گ

ارتی          ھ عب ا ب دادھا ی ن روی ر ھر یک از ای کند لازم بھ ذکر است کھ چگونگی عکس العمل شیء در براب

دادھای جدول    دیگر نحوه ی پاسخ گویی شیء  ا    Eventدر برابر ھر یک از روی ق کدنویسی ب از طری

زبان پاسکال صورت می گیرد

ھ ی   د  Tbuttonبھ عنوان مثال مجموعھ رویدادھای مولف داد را در نظر بگیری انی رخ   روی د زم آن کلی

رد در     . می دھد  کھ با موس روی آن مولفھ کلیک شود و در این لحظھ عکس العملی کھ صورت می گی

.د کدنویسی شده است زبان پاسکال است کھ در محل این رویداواقع کدھایی بھ 

) :متدھای مولفھ ھا ( ٨-٣

ل فراخوانی می                ھ قاب رل آن مولف ھ منظور کنت ھ ب ھ است ک ده ای درون ھر مولف ابع تعریف ش یک متد ت

دول ویژگیھای              ھ از ج رم یک روش آن است ک ھ ی روی ف ان کردن دگم رای پنھ ال ب وان مث باشد بھ عن

ابع حال را       falseبھ Trueآن را از visibleشیء دگمھ فیلد  ھ ت د روش دیگر آن است ک تغییر دھی

ن   Tbuttenاز مجموعھ توابع تعریف شده در درون مولفھ ی  فراخوانی کرد برای ادامھ صحبت در ای

ھ   ھ دگم د   زمین پس کلی اب و س د       F1را انتخ ار دھی ی فش ای دلف ار راھنم ور احض ھ منظ ره  . را ب پنج

ا شیء     پنجره راھنمای دلفی ظاھر می شود در این  وجود دارد از  Tbuttenکلیھ اطلاعات در رابطھ ب
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ھ    . لیست می شود  Propetiesجملھ مجموعھ ویژگیھایی آن کھ با زدن کلید  دادھای آن ک مجموعھ روی

ھ    ا زدن دگم ھ         . لسیت می شود    Eventsب ا زدن دگم ھ ب دھای آن ک ا مت ی آن ت ع درون و مجموعھ تواب

methods گردد فھرست آن احضار می.

) :اجرا ، ترجمھ و بازسازی پروژه ( ٩-٣

ام اجرا         Runھنگامی کھ پروژه ای را  ھ ھنگ روژه ب د آن پ ا اجرا می کنی ھ می شود      ی ا ترجم ل ی کمپای

ا قسمتھایی از آن     د تنھ ل نمائی ھ ولی زمانی کھ پروژه ای را کمپای ھ می شوند و       ک د ترجم وده ان ر نم تغیی

ھ می شود اگر        بالاخره زمان باز ا مجدداً ترجم ھ ی سازی پروژه ھر آنچھ کھ در پروژه وجود دارد ترجم

وی   ان    Projectمن د فرم روژه داده باشید     Compile projeetرا انتخاب نمائی ری در پ ھ تغیی چنانچ

ان   د فرم ی کن ھ م رات را ترجم د   Buildتغیی ی کن ھ م اره ترجم ا دوب ھ ی روژه را ترجم ل پ ان . ک فرم

Syntax check project        ی سریع ی خیل اقص ول ھ شکل ن ھ را ب ا      عمل ترجم ا تنھ د ت انجام می دھ

Build All Projectو Compile All Projectاشکالات کدنویسی را یافتھ و نشان دھد فرمانھای 

ا      روژه ھ ای پ ھ         برای ترجمھ یا بازسازی گروھھ روژه ب رای اجرای پ د ب ار می رون ھ ک روش می  ٣ب

.کرد توان عمل 
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.را انتخاب کرد Runگزینھ Runاز منوی : ١روش 

.را کلیک نمود Runاز نوار ابزار کلید : ٢روش 

.را فشار داد F9از کی برد کلید میانبر : ٣روش 

) :١برنامھ شماره ( ١٠-٣

ایش    امی نم رم پیغ د روی ف ردن کلی ا فش ھ ب یم ک ی کن ھ ای را طراح واھیم برنام ی خ دا از م ود ابت داده ش

ھ    ھ        Buttonبرگ نشان استاندارد یک مولف ال آن یک مولف ھ دنب د و ب رار دھی رم ق Lablelرا روی ف

د فونت    د      Lablelنیز اضافھ کنید علامت ثبت فیل ای آن فیل ر پارامترھ رده و از زی Sizeرا کلیک ک

.تغییر دھید 15را بھ عدد 
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ی ت Colorفیلد  د     را بھ آب د سپس فیل ھ را انتخاب     Captionعویض نمائی د دگم اک کنی د و  آن را پ کنی

ار   د احض گر ک ا پنجره ی ویرایش د ت ک نمائی ل کلی ک را دوب داد آن کلی دادھای آن روی ھ روی در مجموع

د    شود سپس کدھای  داد درج نمائی ن روی د     . روبرو را در قسمت ای ا زدن کلی روژه را ب اجرا  F9اینک پ

.ھ را مشاھده نمائید نمائید و نتیج
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فصل چھارم

بارگذاری پروژه
ذخیره سازی پروژه

مفھوم جدول اطلاعاتی
مفھوم فیلد

مفھوم ركورد
ساختار جداول اطلاعاتی
ظرف داده ھای اطلاعاتی

ارتباط بین منبع و جدول داده ھا
بارگذاری جدول داده ھا

انمایشگر و پیمایشگر داده ھ
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) :بارگذاری پروژه ( ١-۴

ھ        ره شده از گزین ل ذخی روژه ی از قب وی  موجود  Open Projectبرای بارگذاری یک پ fileدر من

ھ پنجره محاوره ای        ن گزین ا انتخاب ای ادر  احضار می شود    open projectاستفاده می گردد ب در ک

look in ا     نظر تعیین می گردد در فھمسیر فایل مورد روژه ی مورد نظر ب پسوند  رست فایلھا ، فایل پ

dpr باbpg انتخاب و سپس کلیدOpen دلفی کلیک می گردد برای بارگذاری پروژه در محیط.

) :ذخیره سازی پروژه ( ٢-۴

Saveجھت ذخیره سازی تمامی فایلھای تشکیل دھنده پروژه جاری تحت یک نام تازه از طریق گزینھ 

Project   وی ت موجود در من ی شود   fileاز لیس ری از    . استفاده م تیبان گی رای پش ھ ب ن گزین از ای

وان استفاده        ز می ت اوت از آن نی پروژه روی یک دیسک دیگر و یا ذخیره ساختن پروژه با نگارشی متف

.کرد 
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اوره ای      ھ پنجره مح ن گزین ا کلیک ای دا ف   Save Unit asب ھ ابت ایاحضار می شود ک Unitایلھ

ادر          ده در ک ین ش ن پنجره در مسیر تعی ق ای ب از طری ده در    Look inپروژه بھ ترتی خص ش ام مش و ن

ادر   ام         file Nameک ھ ن ره می شود سپس پنجره دیگری ب ره سازی   Sane Project asذخی ذخی

.ممکن می سازد dprپروژه را با پسوند 

) :مفھوم جدول اطلاعاتی ( ٣-۴

ابی ، دسترسی ،    طمجموعھ ی  ره و بازی بقھ بندی شده ای از داده ھای اطلاعاتی است کھ بھ منظور ذخی

ھ            ت ک ایی اس ھ ھ خص دارای مشخص ا ش یء ی ر ش ی رود ھ ار م ھ ک ات ب ردازش اطلاع رایش و پ وی

.مجموعھ ی آن مشخصھ ھا آن شیء یا شخص را معرفی می کنند 

) :مفھوم فیلد ( -۴-۴

وان        در مبحث بانک اطلا ھ عن ھ می شود ب د گفت ال  عاتی بھ ھر مشخصھ شیء یا شخص اصطلاحاً فیل مث

ام       د از ن د عبارتن ی کن ایز م ایرین متم رد را از س ک ف ھ ی ایی ک ھ ھ انوادگی  –مشخص ام خ ماره –ن ش
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ھ     شناسنامھ و سایر مشخصھ ھا کھ  دام ب بھ ھر یک از آنھا فیلد گفتھ می شود و در بانک اطلاعاتی ھر ک

.ر نظر گرفتھ می شود شکل ستون د

) :مفھوم رکورد ( ۴-۵

دھا کھ یک       در یک  ایی از فیل ھ مجموعھ ھ د        جدول اطلاعاتی ب ی می کنن ا یک شیء را معرف شخص ی

ھ مجموعھ         د ب اصطلاحاً رکورد گفتھ می شود کھ ھر سطری از اطلاعات در جداول اطلاعاتی می باش

ا بانک اطلاعاتی    data baseیک فایل ذخیره می شوند ای از این رکوردھا یا سطرھا کھ در قالب ی

ایلی      ین ف دای چن ھ ابت ا  Bigin of fileمی گویند ب ای آن   bofی ھ انتھ ا  Eofو ب ھ  End of fileی گفت

ا رکورد جاری               ال ی رایش است رکورد فع ا وی ھ در حال مشاھده ی می شود بھ رکوردی از اطلاعات ک

ا      ق اش ھ از طری ا    گفتھ می شود ک ل دسترسی می باشد     Record printerره گر رکورد ی جھت  . قاب

می گیرد کھ یگانھ باشد  یافتن یک رکورد خاص در یک فایل اطلاعاتی جستجو بر اساس فیلدی صورت 

ایی       بھ عنوان مثال جستجوی رکورد یک شخص نمی تواند بر اساس  ھ تنھ ام خانوادگی ب د ن ا فیل فیلد نام ی

ابھ یافت ولی      زیرا چنین فیلد. باشد  ام خانوادگی مش ھایی یگانھ نیستند و می توان اشخاص را ھم نام یا ن

ھ         دی ک ت است فیل ھ مثب د نتیج د باش رد را      اگر جستجو بر اساس ھر دو فیل رار گی ای جستجو ق د مبن بتوان

ین جداول اطلاعاتی      . فیلد کلیدی می گویند  اط ب ا ارتب از فیلد کلیدی برای ارجاع بھ یک رکورد خاص ی

.یا رابطھ ی کل بھ جزء استفاده می شود 
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) :ساختار جداول اطلاعاتی ( ۴-۶

ھ ھای        ق مولف ھ از طری در دلفی ساختار جداول اطلاعاتی مجموعھ ای از مولفھ ھای بصری می باشد ک

ل  Data Sourceغیر بصری مثل  اط  Data setبا مجموعھ داده ھا مث ا    ارتب د و اطلاعات آنھ دارن

ھ         Data Sourceه می شوند یک مولفھ نشان داد ھ ب ر بصری است ک ھ غی ا یک مولف یا منبع داده ھ

ا می شود           اط آنھ د و باعث ارتب عنوان میانجی میان مجموعھ داده ھا و مولفھ ھای بصری عمل می کنن

Data set یا مجموعھ داده ھا شامل جداول وquery ھا می باشد.

) :لاعاتی ظرف داده ھای اط( ٧-۴

اتی    اھیم بانک اطلاع ر از مف ع  Data Mqduleیکی دیگ رای جم ی ب ھ محل ت ک رف داده ھاس ا ظ ی

ذیر         ھ از اجزای تفکیک پ ھ  آوری مولفھ ھای غیر بصری بانک اطلاعاتی می باشد و از آنجایی ک برنام

ک اطلاعاتی توصیھ می            ت است در طراحی بان دد آن حائز اھمی تفاده مج ت اس ردد از می باشد قابلی گ

Data Mqdule      وی تفاده گردد از من ا اس ھ  fileیا ظرف داده ھ ھ   Newگزین Dataو سپس گزین

Mqdule اب ادر  را انتخ د ک ک     Data Mqduleکنی ری بان ر بص ای غی ھ ھ وی مولف ھ محت ک

ره    ود در پنج ی ش اھر م ود ظ د ب اتی خواھ ام  اطلاع د ن یات فیل دول خصوص یء در ج اظر ش Dataن

Mqduleد ر ر دھی واه تغیی ارت دلخ ھ عب ان . ا ب رگ نش ر بصری BDEاز ب ھ غی ا tableمولف ی

ا را انتخاب    ادر  جدول داده ھ ارت    Data Mqduleو درون ک ام آن یک عب د ن د و در فیل رار دھی ق
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ع داده   Data Sourceغیر بصری  مولفھ Data Accessاز برگ نشان . دلخواه تایپ کنید  ا منب ی

ھ داخل    ا را ب ادر  ھ ام    Data Mqduleک وده و ن ل نم رای آن در نظر   DS Customerمنتق را ب

.بگیرید 

) :ارتباط بین منبع و جدول داده ھا ( ٨-۴

ا             ا ی ع داده ھ دیگر منب ھ یک ا ب ا و جدول داده ھ ع داده ھ اط دادن منب رای ارتب ھ در  Data Sourceب ک

ا   ده و از پن   Ds Cumtorerاینج د را برگزی د     می باش اظر شیء فیل کلیک  آن را Data setجره ن

ا    Data Sourceبا این عمل را انتخاب کنید Tbcustomerکرده و از آن جدول  ا ب ع داده ھ یا منب

.جدول ارتباط پیدا می کند 

) :بارگذاری جدول داده ھا ( ٩-۴

ھ  د  Tbcustomerمولف د و فیل اب کنی یات آن را ازData bas Nameرا انتخ دول خصوص ج

ھای موجود را نشان می دھدAliesدر پنجره ای کھ باز می شود فھرستی از نمائیدکلیک 
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ی ھستند      Aliesاین  یش فرض دلف را انتخاب  Alies ،DBDEMOSھا مسیر فایلھای اطلاعاتی پ

د     د پس از فیل ده ، جدول    Aliesو از فھرست جداول   Table Namکنی را Customerانتخاب ش

ام   ھ ن م ب دولی داری ک ج د این اب نمائی دول CustomerTbانتخ ھ ج اعی دارد ب ود ارج ھ خ ک

Customer ازAlies ،DBDEMOS.

) :نمایشگر و پیمایشگر داده ھا ( ١٠-۴

.استفاده شود Datacontrolsبرای نمایش داده ھا لازم است از مولفھ ھای بصری برگ نشان 

ھ    Db Navigatorو Dbgridsمولفھ ی د مولف رار دھی ایش داده   Dbgridsرا روی فرم ق رای نم ب

ھ    Db Navigatorھا و مولفھ  وع مولف ن ن برای ھدایت پیمایش داده ھا بھ کار می رود قبل از اینکھ ای

ل     Data Soureeرا از طریق فیلد  دا می بایست فای را Unit ،Data Mqduleوصل نمائید ابت

.وی فرم معرفی کنید ر
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فصل پنجم

ارتباط نمایشگر داده ھا بھ منبع داده ھا
معرفی یونیت دیتاماژول در ویرایشگر کد
بکارگیری دو منبع داده بطور ھمزمان
ارتباط دو جدول اطلاعاتی با یکدیگر

مدیریت فیلد از طریق دیتاماژول
معجزه گر فرم

ول در کواریارتباط دو جد
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ایجاد ارتباط بین دو کواری
بکارگیری فیلدھای جستجو

:)ارتباط نمایشگر داده ھا بھ منبع داده ھا (١-۵

ا    اط نمایشگر داده ھ ا   برای ارتب ع داده ھ ھ منب وی       ب رم را انتخاب و از من دا می بایست ف ھ  fileابت گزین

Use Uniteادر باز شده را برگزینید از کUnite2   ل واحد رای   Datamadulیا فای را انتخاب و ب

ھ    ک مولف د این ی کنی رم معرف د  DBgridف اب و از فیل ا را  Data Sourceرا انتخ ع داده ھ ا منب ی
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ھ ی   رای مولف ار را ب ین ک د ھم د DB Navigatorبرگزینی ام دھی دول  . انج دی ج ام بع Tbدر گ

Customer را ازDatamadulد انتخ ھ falseرا از Activeاب و فیل د Trueب ر دھی تغیی

.مشاھده خواھید کرد کھ داده ھا بھ نمایش در خواھند آمد 

) :معرفی یونیت دیت ماژول در ویرایشگر کد ( ٢-۵

وم        Save Allبرای ذخیره پروژه روی آیکون  ت ف ل یونی س فای د پ زار کلیک کنی وی اب ام   رااز من ا ن ب

واه تغییر دھیددلخ
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ل   ا Unitو فای ام    دیت ا ن اژول را ب روژه   DTMunitم ل پ ام    و فای ا ن ز ب ره  Dbf projectرا نی ذخی

ھ       حال اگر پروژه را اجرا کنید . نمائید  د ک ام خط نشان می دھ خواھید دید کھ پروژه اجرا نمی شود و پی

ھ     Unit 2فایل  ل است ک ن دلی ھ ای وط        یافت نشده است این ب ھ مرب ل ک ن فای ره سازی ای ھ  ، ھنگام ذخی ب

Data madule          ل د فای ام جدی م پس لازم است ن ام دادی ر ن اژول یعنی   Unitآن است آن را تغیی دیتام

DTMunit را در جلوی عبارتUses          ھ می د ک د دی د خواھی روژه را اجرا کنی دداً پ د و مج تایپ کنی

.دھا حرکت کرد و آنھا را ویرایش نمود داده ھا بین رکورNavigatorتوان از طریق 

) :بھ کارگیری دو منبع داده بطور ھم زمان ( ٣-۵

دول       واھیم ج ی خ ت م ده اس ایش داده ش رکت نم ک ش تریان ی ت مش رم لیس اتی روی ف دول اطلاع در ج

دیگری بھ این فرم اضافھ کنیم کھ نمایشگر سفارشات مشتریان این شرکت باشد 
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رگ نشان    Data Sourceرا احضار و یک مولفھ ی Data maduleابتدا کادر پس  دیگر را از ب

Data Accsess و یک مولفھTable دیگر از برگ نشانBDE    د ل کنی ادر منتق . را درون این ک

د جدول     ٢جدول  Data setرا انتخاب و در فیلد Data Source2مولفھ  اط دھی ھ آن ارتب ٢را ب

.برای آن برگزینید Data base name ،Alies ،DBEMOSفیلد خاب و دررا انت

رای        ordersجدول Table wameسپس در فیلد  ھ حاوی سفارشات مشتریان شرکت است ب را ک

ھ ی        دول یک مولف ن ج ای ای ایش داده ھ ھ منظور نم ک ب د این رگ  DBgridآن انتخاب کنی دیگر از ب

د   Data controlنشان   افھ کرده و در فیل رم اض ر ف ای Data Soureeب ع داده ھ Dataمنب

Source 2 د  را برای ا در    . آن انتخاب کنی ایش داده ھ رای نم ده لازم است    DBDgrideب اضافھ ش

د  ٢و جدول را احضار Data maduleبار دیگر کادر  د  Trueآن را Activeرا انتخاب و فیل کنی

.سفارشات نمایش خواھد شد ھم اکنون داده ھای جدول 
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) :ارتباط دو جدول اطلاعاتی با یکدیگر ( ۵-۴

در مشخص است رکوردھای فعال با نشانگر رکورد مشخص شده    Cust NOھمانطور کھ از فیلدھای 

ھ منظور ایجاد یک             رار شود ب اط برق ن دو جدول ارتب ین ای دو جدول یکسان نمی باشد پس لازم است ب

ائینی     Master Detailکل بھ جزء رابطھ ی  بین دو جدول کھ در آن جدول بالایی نقش کل و جدول پ

نقش جزء را دارد 

ادر        دا از ک د را ابت انتخاب  Data Maduleلازم است کنترل کننده این ارتباط کھ جدول جزء می باش

دھای  کرده و در پنجره ناظر شیء   د    Master fildو Master Sourceفیل د از فیل ر دھی آن را تغیی

Master Source ،Data Source 6      ا اینجا جدول جزء د ت را را بھ عنوان منبع کل انتخاب کنی

د            ق چھ فیل اط دو جدول از طری ھ ارتب ن موضوع ک خص کردن ای بھ جدول کل ارتباط داده اید برای مش

د     یکسانی   رد فیل ی گی ادر     master fildصورت م ا ک ظاھر  fild link Designerرا کلیک کرده ت

ود  دول  . ش ھ ج دھایی ک ت فیل ادر لیس ن ک مت چپ ای ی Detalدر س ا فرع ت ی ت لیس دول راس و در ج

ادر       Masterفیلدھای جدول  ده می شود ک ا اصلی دی ل     Arailable indexesی دکس ھای قاب ھ این ک
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ھ      را نشان می دھد از این کادر ایندکDetailدسترس فھرست ایندکسھای جدول  سی انتخاب می شود ک

دکس    فیلد یکسانی را از دو جدول در اختیار شما قرار دھد پس فھرست  ا را گشوده و از آن این ایندکس ھ

ا را انتخاب         Cust Noثانویھ  دکس ھ د ھمسان این د اینک ھر دو فیل ھ  را انتخاب نمائی را Addو دگم

ھ    OKنمایش داده شود دگمھ yoined fildفشار دھید تا در کادر  رد ک د ک را کلیک کنید مشاھده خواھی

ال مشخص است دو جدول           ھ دردو جدول ازرکورد فع ان طور ک اط  ھم ا  Master Detailدر ارتب ب

.یکدیگر ھستند 

) :مدیریت فیلدھا از طریق دتیاماژول ( ۵-۵

دوا      اژول را انتخاب و روی ج ادر دتیام ادر       ١ک ا عمل ک د ب ل کلیک کنی ظاھر می   fild editor، دوب

وی          شود ا یک من د ت ادر راست کلیک کنی رل کردروی ک ازطریق این کادر می توان نمایش فیلدھا راکنت

ھ  گسستھ ظاھر شود     ادر   Add fildsگزین د ک امی     Add fildsرا انتخاب نمائی ظاھر می شود و تم

فیلدھای جدول در 
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ل گزینش م     ھ قاب ی شوند ک ت م ده لیس اب ش ت انتخ ھ  حال د اول را انتخاب و دگم ند دو فیل را OKی باش

ا          fild Editorفشار دھید این دو فیلد بھ کادر  د در جدول داده ھ رم توجھ کنی ھ ف ر ب اضافھ می شود اگ

ادر          ار دیگر روی ک د ب ایش داده شده ان د نم ن دو فیل د و    fild Editorفقط ای Addراست کلیک کنی

fildsرا        را احضار نمائید حال در ا د زی ده ان ل انتخاب نش ھ از قب د ک ین کادر تنھا فیلدھایی لیست شده ان

ادر       ق ک ت از طری رد در حقیق افھ ک رم اض ھ ف ار ب ق دو ب ن طری وان از ای ی ت د را نم ک فیل Dataی

madule نمایش فیلدھای جداول اطلاعاتی را کنترل کرد می توان.

) :گر فرم معجزه( ۵-۶

ق معجزه گر       در این قسمت می Form wizardرم ف خواھیم روش ایجاد بانک اطلاعاتی را از طری

را انتخاب کنید تا کادر معجزه گر فرم Form Wizardگزینھ data Baseنشان دھیم از منوی 
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ھ  Form Optionقسمت  ظاھر شود در پنجره اول در   رم ساده      دو گزین ھ اول یک ف وجود دارد گزین

ا خاصیت     را ایجاد ھ اول  است  Master Detailمی کند و گزینھ دوم مخصوص ساخت فرمی ب گزین

د    رم     Dataset Optionدر قسمت  . را انتخاب کنی ھ      مشخص می شود ف ا ب داول ارجاع دارد ی ھ ج ب

gueryc ھا.

form Wizardرا برای رفتن بھ پنجره دوم  Nextدر این قسمت گزینھ اول را انتخاب کنید و گزینھ 

ادر           د در ک ی باش ا م دول داده ھ اب ج ل انتخ ره مح ن پنج د ای اب کنی ا ، Drive ،Aliasانتخ ھ

DBDMOS   دول داول ، ج ت ج رده و از لیس اب ک د  Biolifeرا انتخ پس کلی د و س اب کنی را انتخ

Next ا انتخاب و  موجود در جدول فیلھای مورد نظر ر را کلیک کنید در پنجره سوم از لیست فیلدھای

رار        Nextبھ کادر سمت راست انتقال دھید و کلید  د نحوه ی ق ارم می توانی د در پنجره چھ را فشار دھی

د    Verticallyگرفتن فیلدھا روی فرم را گزینش کنید حالت عمودی یا  رده و کلی را Nextرا انتخاب ک
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رم  ھ   فشار دھید در آخرین پنجره گزینھ اول مشخص می کند کھ فرم شما ، ف ھ   اصلی برنام در نظر گرفت

ھ ، و در قسمت      ا ن ارت  from gnenerationشود ی انتخاب  را form and Data maduleعب

رم   راه ف ا ھم د ت د   Data maduleکنی ار کلی ام ک رای اتم ود ب اد ش م ایج د finishھ ک کنی را کلی

ال کردن              رای فع ده است ب رم ایجاد ش د کرد ف ھ مشاھده خواھی انطور ک ادر   آن لاھم Dataزم است ک

madule د   را انتخاب س در فیل د      Trueرا Active Falseکرده پ ھ را اجرا کنی ر برنام د اگ نمائی

ھ کمک      ا ب دون  form Wizardمی بینید کھ فرم بھ شکل خودکار طراحی شده و بانک اطلاعاتی م ب

.ھیچ کدنویسی ایجاد گشتھ است 

) :واری ارتباط دو جدول در ک( ٨-۵

ره   روژه ، پنج ھ ی    در پ رده و روی مولف ار ک اژول را احض رده و   QUERYYدتیام ک ک ت کلی راس

د می خواھیم    Ordersجدول  tableدر کادررا برگزینید SQLBuilderگزینھ  یک  را انتخاب نمائی

ین           دا ب س لازم است ابت ایش دھد پ ا نم ھ م ا را ب دو جدول  کوری بسازیم کھ نام مشتریان و سفارشات آنھ

خواھید دید کھ بین دو رابطھ برقرار شود این ارتباط از طریق فیلد ھمسان آنھا صورت می گیرد 
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د مشتری مشترک است پس ایجاد       Custnoجدول فیلد  ین دو جدول   Master Detailرابطھ  یا ک ب

د را در جدول       ن فیل رد ای ا موس گر  Costomerاز طریق ھمین فیلد صورت می گی ھ سمت    ب ھ و ب فت

برده و ordersجدول 

ده رابطھ           ھ نشان دھن دول کشیده می شود ک اطی دو ج Masterرھا کنید با این کار اولاً یک خط ارتب

Detail  ی بایست ال م ود ح ی ش ان داده م ر نش ره ت دول تی ترک در دو ج د مش اً فیل دھای است و ثانی فیل

ایش      مورد نظر جھت نمایش در کوری مشخص شود توج     ب نم ھ ترتی دھا در کوری   ھ داشتھ باشید ک فیل

رد    بستگی بھ ترتیب انتخاب شما در این زمان دارد مثلاً اگر بخواھیم در کوری  رار گی ابتدا نام مشتری ق

ادر          دا از ک ت ابت ی بایس ود م ان داده ش فارش آن نش اریخ س ال آن ت ھ دنب س ب د Customerو پ فیل

Company ادر  را انتخاب کرده و سپس از د  Ordersک د اگر کوری    Sale Dateفیل را برگزینی

ر اساس اطلاعات        دی را ب را اجرا کنید ھمانطور کھ مشاھده خواھید کرد توانستیم جدول اطلاعاتی جدی

.دو جدول موجود ایجاد کنیم 
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) :ایجاد ارتباط بین دو کواری ( ٩-۵

م م        ھ ھ روژه را ب د دو کوری موجود در پ ی بایست کواری      برای آنکھ بتوانی د م وط کنی را انتخاب  ٢رب

د    رده و در فیل ھ کودری     Data Source1آن Data Sourceک وط ب ھ مرب می باشد را   ١آن ک

ا پنجره    Cicuelگزینش نمائید ھمچنین روی فیلد سی کوال  د ت ظاھر  String List Editorکلیک کنی

د مشترک    شود حال با زبان سی کوال این کد را درج کنید کھ ارتباط ق فیل Orderدوکوری را از طری

no    ن می سازد ھ  ) Where Order No = : Order No( . ممک د و   OKدکم را فشار دھی

.نتیجھ ارتباط دوکوری را مشاھده خواھید کرد نمائید ، اگر برنامھ را اجرا کنید Aotiveرا ٢کوری 

) :بھ کارگیری فیلدھای جستجو ( ١٠-۵

ا  فیل ا       Lookal Fildدھای جستجو ی ق آنھ ھ از طری دھایی ھستند ک ا فیل ھ سرعت جستجو     ھ ا ب رکوردھ

دول      واھیم دو ج ی خ وع م ن موض ی ای ت بررس وند جھ ی ش تھ م ای وابس ایش رکوردھ ث نم ده و باع ش

دا روی جدول   . موجود در پروژه را از طریق این نوع فیلدھا بھ ھم ربط دھیم  راست کلیک کرده    ٢ابت
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ھ  و گز د ظاھر شود         Fild Editorین ادر ویرایشگر فیل ا ک د ت روی آن راست کلیک   . را انتخاب نمائی

ھ           Add All Fildsنموده و گزینھ  ت ب دی ثاب وان فیل ھ عن دھا ب امی فیل ا تم د ت ادر   را انتخاب نمائی ن ک ای

ھ           ار گزین ن ب د راست کلیک کرده و ای ادر ویرایشگر فیل Nemeدر قسمت fildاضافھ شوند روی ک

در نظر بگیرید 15آن را Sizeقرار دھید و Stringنام فیلد جدید را وارد کرده و نوع آن را مثلاً 

د در قسمت         د جستجو باش وع فیل د از ن د جدی وع  Fild Typeاز آنجایی کھ قرار است این فیل Lookن

Up  مت د در قس زینش نمائی رایش گ ای  Look Up definitionرا ب ھ ھ ق گزین Keyاز طری

Fields وLook Up Keys         د در قسمت رار کنی اط برق ین دو جدول ارتب د ب keyfildsمی توانی
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costno و درقسمت١بھ عنوان فیلد کلیدی جدولDataset    دول شماره ا ج ٢جدولی کھ قرار است ب

د  Look Up Keysانتخاب می شود در قسمت   ) Tablet1( ارتباط داشتھ باشد یعنی  Costumفیل

ماره  دول ش ادر  ٢از ج د و در ک اب کنی تجو انتخ د جس وان کلی ھ عن ایی ( Resnlt fildرا ب د نھ ) فیل

ت ع   رار اس ھ ق دی را ک ایش داده شود انتخاب    فیل ایی نم ھ نھ وان نتیج انی را   ن ام کمپ د ن ا فیل د در اینج کنی

د     د و کلی د حال دو جدول ا    OKانتخاب نمائی د   را فشار دھی ق فیل Look Upکھ یک   New1ز طری

وی              ار روی من د جستجو دو ب ایش فیل رای نم ط داده می شوند اینک ب م رب ھ ھ کلیک  Teble 2است ب

ام              ھ تحت ن د را ک د جدی د ظاھر شود سپس فیل ادر ویرایشگر فیل ا ک د از لیست    New 1کنید ت می باش

را رانتخاب کرده با موس روی فرم ب ٢فیلدھای جدول  ھ    ده و ق د سپس مولف را انتخاب  Table 2ر دھی

م           Activeو فیلد  ھ ھ د ب ن فیل ق ای دول از طری ھ اطلاعات دو ج د کرد ک آن را فعال کنید مشاھده خواھی

وند  ی ش ط داده م د . رب ن فیل رایش ای رای وی د ( ب ی فیل د آن را از  Look Upیعن ی توانی ده م اد ش ایج

پس خصو     اب و س د انتخ گر فیل ادر ویرایش ق ک ی ء    طری اظر ش ره ی ن یات آن را در پنج اھده و ص مش

.ویرایش نمائید 
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فصل ششم

بکارگیری فیلدھای محاسباتی
ساخت جداول اطلاعاتی

ویرایش جداول اطلاعاتی
ویژگی ھای فرم

بکارگیری مولفھ پیچ کنترل
بکارگیری پانل ھا

ویرایش ستونھای نمایشگر داده
درج متون چند خطی

) :بھ کارگیری فیلدھای محاسباتی ( ١-۶
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ا   د        فیلدھای محاسباتی فیلدھایی ھستند کھ از طریق آنھ ات ریاضی را انجام داد فرض کنی وان عملی می ت

از جدول روبرو را کھ ھزینھ پرداختی سفارشات شرکتھا می    Items toltalمقدار فیلد % ۵بخواھیم 

دا        باشد جھت مالیات محاسبھ کنیم بر یم ابت اد کن باتی ایج وع محاس دی را از ن ای این منظور لازم است فیل

ن               tableروی  ھ ای دول را ب دھای ج ھ فیل د احضار شود ھم ادر ویرایشگر فیل ا ک ک کرده ت ار کلی دو ب

ھ       ک کرده و گزین ادر راست کلی د در   New Fildکادر اضافھ کنید و دوباره روی این ک را انتخاب کنی

د    ،New Fildکادر  د محاسباتی را درج کنی وع  Typeدر قسمت  . نام فیل ولی  ( Currencyن ) پ

.را انتخاب نمائید 

، نوع field Typeچرا کھ این فیلد درصدی از ھزینھ ھا را نشان خواھد داد در قسمت 

Calculated ) ھ  ) محاسباتی د   OKرا انتخاب نمائید و دکم رای ا . را فشار دھی می  نجام محاسبات   ب

د      تفاده کنی ی اس ت از کدنویس دا  . بایس داد     Tableابت یء روی روی اظر ش ره ن اب و در پنج را انتخ
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Oncalc field د احضار شود در محل      دوبل کلیک کرده دھا     تا پنجره ویرایشگر ک ن ک داد ای ن روی ای

]را درج نمائید  ] [ ] ( )05.0: *itemstotalDatasetNewDataset د باعث می    = این ک

د     درصد ٠/ ۵شود   ادیر فیل ک از مق د محاسباتی    Item Stotalھر ی New 1را محاسبھ و در فیل

.را مشاھده خواھد کرد نمایش داده شود اگر برنامھ را اجرا کنید و نتیجھ استفاده از فیلد محاسباتی 

) :ساخت جداول اطلاعاتی ( ٢-۶

وی          دا از من دول اطلاعاتی بسازیم ابت ی خواھیم یک ج را Databas Desk Topھ برنام toolsم

را انتخاب کنیدTableو سپس گزینھ Newگزینھ Fileاحضار کرده و از منوی 

Paradox 7ایجاد جدول نوع قالب بندی جدول را انتخاب کنید عبارت ) Creat Table( کادر در 

د   ادر    OKرا بپذیرید و کلی د ک دول احضار می شود در قس      را فشار دھی Field Nameمت ایجاد ج

د       First Nemeرا درج کنید بھ عنوان مثال نام نام فیلدھای جدول  د در نظر بگیری ین فیل ام اول ھ ن را ب

د ظاھر شود          Typeسپس روی قسمت  واع فیل ا فھرستی از ان از آنجایی  با موس راست کلیک کرده ت

ھ مع ( Alphaاز نوع کاراکتر می باشد گزینھ First Nemeکھ فیلد  ایی   ب ی الفب د   ) ن را انتخاب نمائی

ھ از     در کادر ھشدار کمترین و بیشترین اندازه ای کھ این فیلد می تواند داشتھ باشد  ذکر داده می شود ک ت

ا ١ دد  ٢۵۵ت ال ع وان مث ھ عن د ب ی باش اراکتر م د  ٢٠ک ن فیل دازه ی ای رای ان د در را ب ر بگیری در نظ

د       Keyقسمت   ا فشار دادن کلی ل کلیک ی ا دوب دی       Space barی د کلی وان فیل ھ عن د آن را ب می توانی
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ام         . مشخص کنید  ھ ن دی دیگر ب د فیل د و می توانی Lastبا فشار دادن کلید اینتر بھ سطر بعدی می روی

Neme  واع دھای      را از ان ایی درج کرده و در سطرھای بعدی فیل وع     IDالفب ا شماره شناسنامھ از ن ی

وع ت       د را از ن اریخ تول ا ت ددی ی مت   ع د در قس تی از Table Propertiesاریخ وارد کنی فھرس

ادیر     ی مق ھ اول بررس ت گزین ده اس ت ش دول لیس ای ج ام دارد از ) Validty Checks( ویژگیھ ن

وان        ھ عن د ب ال کنی دھا اعم ل     طریق این گزینھ می توانید کنترل بیشتری را روی فیل دی مث رای فیل ال ب مث

ID       د می ت ددی می باش وع ع ھ از ن ادیر  ک یش فرض را    Maximumو minimamوان مق ا پ ی

ین می شود از طریق         قالبPicture مشخص کرد و حتی در قسمت  ز تعی ا نی دی گروھی از داده ھ بن

ھ دوم   دھای          ) Table Look Up( گزین رای فیل وان جدولی را جھت جستجو ب جدول جستجو می ت

وان      Secondary Indexesحاضر تعریف کرد با استفاده از گزینھ سوم ،  ھ عن دھا را ب وان فیل می ت

د           ره سازی جدول کلی رای ذخی ت ب ھ در نظر گرف د از   Save Asایندکسھای ثانوی را فشار داده و بع

.مورد نظر و دادن نام دلخواه بھ جدول ، آن را ذخیره کنید Aresانتخاب 

) :ویرایش جداول اطلاعاتی ( ٣-۶

رایش    رای وی وی    جدول  ب دا از من زار   Toolsخود ابت رم اف را احضار  Databas Desk Topن

وی     رده و سپس از من ھ  Fileک دول شما احضار می شود و از       Open tableگزین د ، ج را برگزینی

.آن را بھ وضعیت ویرایش برده و فیلد را ویرایش کنید Edit Dataطریق آیکون 
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:)ای فرم مھمترین ویژگیھ(۶-۴

واص     رین خ ی از مھمت ت       ) Align( یک رض در حال یش ف ورت پ ھ ص ھ ب د ک ی باش دی م ا ترازبن ی

alNone د           تنظیم شده است روژه مشخص می کن ام اجرای پ ھ ھنگ رم را ب رم وضعیت ف این ویژگی ف

ن             al Topاگر در حالت    رد و در ای رار می گی الای صفحھ ق رم در قسمت ب ھ ف ا اجرای برنام باشد ب

. حالت فرم را نی توان تغییر مکان داد 
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د      al Clientدر وضعیت  ای فیل ھ ھ را انتخاب  Alignفرم تمام صفحھ نمایش داده می شود سایر گزین

.کرده و نتیجھ را پس از اجرای پروژه مشاھده کنید 

ھ      Editیک مولفھ  ن مولف ھ ای انی ک د زم رار دھی ر مکان   را از برگ نشان استاندارد روی فرم ق را تغیی

ایش صفحھ   Scrollداده بھ گونھ ای کھ خارج از محدوده فرم قرار گیرد بطور خودکار نوارھای  یا پیم

د        ودن فیل ال ب ل فع ھ دلی ن ب ر آن را    Auto Scrollظاھر می شود ای د اگ ین   Falseمی باش د چن نمائی

د مشخص    ل می باشد   غیر فعاAuto Sizeحالتی دیگر رخ نمی دھد در حالت پیش فرض فیلد  ن فیل ای

.ش تنظیم شود یا خیر درونمی کند کھ آیا اندازه ی آن بر اساس مولفھ ھایی از 

د          ھ بتوان ا حدی ک رم ت دازه ف رد ان د ک اھده خواھی ھ مش انطور ک د ھم ال کنی ا را در  آن را فع ھ ھ ام مولف تم

ھ    ام مولف رم Editبرگیرد تغییر می کند ھمانطور کھ از عنوان فرم بھ ن یش     ف ت پ مشخص است در حال

ن وضعیت             ر ای رای تغیی د ب ھ راست می باش ا از سمت چپ ب فرض تراز بندی نوشتاری فرم و مولفھ ھ

د  Bidimodeمی تواند از فیلد  ھ    استفاده نمائی ا انتخاب گزین ن خاصیت معکوس    Right to Leftب ای

ھ درون آن می     مربوط بھ نوار عنوان فرم است و از طرBorder Iconsمی شود فیلد  ار گزین ق چھ ی

ھ     ھ اول ک ر گزین ر داد اگ وان را تغیی وار عن ای ن وان نم ت bisystem menuت د را از حال ی باش م

True بھFalse       وان در وار عن ای ن انھ ھ یچ یک از نش تغییر دھید و در واقع آن را غیر فعال کنید ھ

.این موضوع را مشاھده خواھید کرد زمان اجرای پروژه دیده نمی شوند اگر پروژه را اجرا کنید و
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وان   یش فرض    ) Borde Style( فیلد شکل نوار عن ت پ ا انتخاب     bssizeableدر حال د ب می باش

ثلا درحالت          د م ر می کن وان تغیی وار عن ا آیکون بستھ    bs dialog ھر یک ازگزینھ ھای آن شکل ن تنھ

رم ، محدودیتھا   یکی دیگر از خواص    . تفاده است شدن فرم روی نوار عنوان مشاھده شده و قابل اس ( ف

Constraints ( د ی باش رم را در   م دازه ی ف داکثر ان د ح ی توانی ھ ی آن م ار گزین ق چھ ھ از طری ک

رم را در حالت   Maximizحالت  ھ ھای       Minmaizو حداقل اندازه ف د شکل بعضی از مولف تنظیم کنی

ر        Cursorفیلد . روی فرم بھ حالت سھ بعدی می باشد  د نتیجھ تغیی ر می دھ آن در شکل موس را تغیی

ا موس آن را انتخاب و سپس        د ب زمان اجرای برنامھ دیده می شود برای بررسی سایر خواص می توانی

.را فشار دھید پنجره راھنمای دلفی احضار خواھد شد F1کلید 

:)بھ کارگیری پانلھا (۶-۶

رم            پنلھا یا لوحھ ھا ابزاری در جھت کنت  ھ ف ر ب ا ظاھری شکیل ت تفاده از آنھ رم می باشد اس رل ظاھر ف

ر     می دھد و امکان  ا تغیی ھ ب ترازبندی مولفھ ھا را در محدوده ی کوچکتر میسر می سازد و از آنجایی ک

ظ می شود از                ھ ھای درونشان حف ت مولف ھ موقعی د در نتیج دازه می دھن ر ان ز تغیی ا نی اندازه ی فرم آنھ

تاندا    رگ نشان اس ھ   ب د    Panelرد یک مولف رار دھی رم ق ام  . را روی ف د   Panel  ن ق فیل را از طری

Caption حذف کنید برای تنظیم حاشیھPanel از فیلدھایBerel وBorder استفاده می شود
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ابی اطراف   Bssingleرا بھ Border Storyleفیلد  را می   Panelتغییر دھید در این لحظھ ق را ف

اب را در     ٣عدد Borde Widthپھنای قاب را در فیلد گیرد ھ ی برجستگی ق ای لب معرفی کنید و پھن

ا           ٢عدد Borde Widthفیلد  رد ب ھ خود می گی دی ب ت برجستھ و سھ بع اب حال درج نمائید تا اینجا ق

د و می   Panelحالت برجستگی Bevel Outerو Borde Widthفیلدھای تغییر  نیز تغییر می کن

ھ   ت ا ب ق آنھ ک      Panelوان از طری ل کلی ا دوب ھ داد ب ا تورفت ده ی اھری برآم د ظ ، Colorروی فیل

Panel می توانید رنگPanel را تغییر دھید.

:)ویرایش ستونھای نمایشگر داده (٧-۶

ا ویرایشگر ستون استفاده می      Columns Editorجھت نمایش ستونھای نمایشگر داده ھا از پنجره  ی

ر روی ستونھای           شود   ار کلیک کردن ب ن پنجره یک راه دو ب رای احضار ای راه . است  Dbgrideب

ھ  و انتخاب  Dbgrideراست کلیک روی  دیگر  از شو     Columns Editorگزین وی گسستھ ب از من

رای     از پنجره Columnsمی باشد و بالاخره راه سوم دو بار کلیک روی خاصیت  اظر شیء است ب ن

ص ستونھای شبکھ ی ویرایشگر داده ھادسترسی بھ خوا
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ار روی        ن ک رای ای د ب تونھا نمائی گر س ره ویرایش بکھ را وارد پنج ن ش دھای ای ام فیل ت ن دا لازم اس ابت

دھا وارد پنجره شود      ) اضافھ کردن ھم فیلدھا ( Add All Fieldsآیکون  ھ ی فیل ام ھم کلیک کنید تا ن

افی   دھا ک ک از فیل ر ی ذف ھ رای ح ون ب د و روی آیک ت آن را انتخاب کنی Delete Selectedاس

د خاصیت   . کلیک کنید  Alinmentفیلد آخر را انتخاب کنید برای تغییر نحوه ی ترازبندی آن می توانی

د   ر دھی یء تغیی اظر ش ره ن دی . آن را در پنج ون ترازبن اب  اکن ا انتخ ت ب ین اس پ ک tacenterآن ک

رای    رنگ این ستون Colorبا دوبار کلیک خاصیت ترازبندی آن را وسط چین کنید د و ب ر دھی را تغیی

رد           تفاده ک وان اس ن ستون می ت م ای وع قل ر ن . آن رنگ زرد را انتخاب کنید از خاصیت فونت برای تغیی

وان ستون از خاصیت      برای اندازه ، حالت و رنگ قلم را تغییر دھید ر ظاھر عن استفاده می   titleتغیی

دی شود  ھ مشاھده              ترازبن انطور ک د ھم ر دھی ھ سبز تغیی ھ وسط چین و رنگ آن را ب وان ستون را ب عن

.قابل تغییر استDbgrideخواھید کرد از طریق پنجره ویرایشگرستون کلیھ خواص ستونھای شبکھ 

:)درج متون چند خطی (٨-۶
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راھم می   یکی از مولفھ ھای بصری است کھ امکان درج یا Memoمولفھ  نمایش متون چند خطی را ف

تاندارد انتخاب     د         سازد آن را از برگ نشان اس روژه را اجرا کنی د سپس پ رار دھی رم ق . کرده و روی ف

.ھمانطور کھ مشاھده خواھید کرد در این مولفھ امکان درج متون چند خطی وجود دارد 
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فصل ھفتم

ی گرافیکینمایش فایل ھا
پخش فایل ھای ویدئویی و صوتی

ایجاد منوھای بازشو
ایجاد کادر بارگذاری فایل ھا

ایجاد کادر ذخیره سازی فایل ھا
احضار کادر رنگ
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) :نمایش فایلھای گرافیکی ( ١-٧

اویر بیت  از اجرای ویژوال است کھ برای نمایش فایلھای گرافیکی از جملھ آیکونھا تص Imageمولفھ 

رگ نشان         ھ را از ب ن مولف رد ای رار می گی انتخاب کرده و   Additionalمپ و متافایل مورد استفاده ق

د  بھ فرم بیافزائید  ھ  Alignسپس فیل رای احضار        alclientآن را ب ام صفحھ شود و ب ا تم دیل داده ت تب

ل انتخاب   را دوبل کلیک کرده و فایل مورد نظر را درPictureفایل تصویر فیلد  پنجره ی احضار فای

.را فشار دھید loadکنید برای این کار دگمھ 

د      ل را انتخاب و سپس کلی د   openفای د    . را فشار دھی ا زدن کلی د  OKپنجره را ب دن   . ببندی رای دی ب

.نتیجھ پروژه را اجرا کنید 

) :پخش فایلھای ویدئویی و صوتی ( ٢-٧

ای صوتی   براmedia playerمولفھ  ، Warی پخش صدا و فایلھای ویدئوئی استفاده می شود فایلھ

Mid و فایلھای ویدئوییAviاز این دستھ اند
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ھ      رای        media playerاز برگ نشان سیستم یک مولف د سپس ب رار دھی رم ق انتخاب کرده و روی ف

د    ل کل File Nemeاحضار فایل مورد نظر جھت پخش فیل از شده      آن را دوب د در پنجره ی ب یک کنی

د کرد فایلھای     Files Typeدر کادر  از طریق  aviو WAV–Midھمانطور کھ مشاھده خواھی

د       ل مورد نظر را انتخاب و کلی د   Openآن مولفھ قابل پخش می باشند فای روژه   . را فشار دھی سپس پ

.را جھت مشاھده نتیجھ اجرا کنید 

) :ای بازشو ایجاد منوھ( ٣-٧

ھ  اد  Popup Menuمولف ی و ایج وان طراح ھ عن ھ ب ری است ک ر بص ژال و غی ر وی رای غی از اج

ی  راھم م ویی را ف ای بازش وس ظاھر  سمنوھ ھ راست م ار دگم ا فش ھ ب ان ازد ک رگ نش وند از ب ی ش م

.را انتخاب کرده و روی فرم قرار دھیدPopup Menuاستاندارد یک مولفھ 
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وی        می خ رم یک من ا راست کلیک روی ف ھ ب از  Popupواھیم برنامھ را بھ گونھ ای طراحی کنیم ک ب

ھ ھای آن     ھ         شود و گزین دا مولف ار ابت ن ک رای ای ل انتخاب باشند ب رم را  Popup Menuقاب روی ف

انتخاب و روی آن راست کلیک نمائید 

ھ   و     Menu Designeگزین ادر نمایشگر من ا ک اظر   . ظاھر شود   Popupیرا انتخاب ت در پنجره ن

د     minmaiz &عبارت مثلاً Captionشیء در فیلد  ھ گسستھ خواھ ین گزین را درج کنید این نام اول

ادر خالی ب    شد برای درج نام  ا موس روی ک د گزینھ ی دوم ب د        ع ت انتخاب در آی ھ حال ا ب د ت ی کلیک کنی

د   پس در فیل ثلاً  Captionس ارت م وی    maxi maiz &آن عب گر من ک نمایش د این را وارد کنی

Popup            د ده شود در فیل اظر شیء دی رم در پنجره ن ا مشخصات ف د ت رم کلیک نمائی را بستھ و روی ف

popup menu  رم د        popup menu 1ف د مشاھده خواھی ھ را اجرا کنی د و برنام را انتخاب نمائی

.می شود شده ظاھر کرد کھ با راست کلیک روی فرم منوی گسستھ طراحی 
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) :ایجاد کادر بارگذاری فایلھا ( ۴-٧

ادر محاوره ای      ذاری ک رای بارگ ھ ی  File Openب استفاده می شود یک     Open Dialogاز مولف

ھ ی  ھ ی Buttenمولف ک مولف تاندارد و ی ان اس رگ نش ان Open Dialogاز ب رگ نش از ب

Dialogانتخاب و بھ فرم اضافھ نمائید

دگمھ On Clickدر فیلد را درج نمائید سپس Butten، FileOpenمولفھ Captionدر فیلد

: Form 1 . Open Dialog 1 . Execure.کدھای روبرو را تایپ کنید 

د   اگر در این حال پروژه  ا زدن کلی پنجره محاوره   FileOpenرا اجرا نمائید مشاھده خواھید کرد کھ ب

.احضار می شود FileOpenیل یا ای بار گذاری فا

) :ایجاد ذخیره سازی فایلھا ( ۵-٧
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ار    Save asکادرھای محاوره ای  ھ ک برای تغییر محتویات فایلھا تغییر موقعیت آنھا و تغییر نامشان ب

تاندارد    Buttonیک مولفھ ی Save asمی رود برای ایجاد کادرھای محاوره ای  رگ نشان اس از ب

ھ ی و ی ان  Save Dialogک مولف رگ نش د     Dialogاز ب د در فیل افھ کنی رم اض ھ ف اب و ب انتخ

Caption  ھ ی د  Button، FileSaveمولف د  . را درج نمائی ھ  On Clickدر فیل دھای  دگم ک

.روبرو را تایپ کنید 

Form 1 . Save Dialog 1 . Execure :

د     روژه را اجرا نمائی ا زدن     مشاھده خو اینک اگر پ ھ ب د کرد ک د اھی پنجره محاوره ای   FileSave کلی

.احضار می شود Save asذخیره ی فایلھا یا 

) :احضار کادر رنگ ( ۶-٧

رم       DialogsColorمولفھ ی Dialogsاز برگ نشان  ھ ف ادر محاوره ای رنگ ب را برای ایجاد ک

ھ ھای       را انتخاب و روی  Popup Menuمولفھ ی . اضافھ نمائید  ھ گزین ار کلیک کرده و ب آن دو ب

ن    Color Editorآن عبارت  داد آن کلیک ای را اضافھ کنید روی آن دوبل کلیک نموده و در محل روی

:گزینھ کد مورد نظر را بنویسید 
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Form 1 . Color Dialog 1 . Execure :

ا راست        اگر برنامھ را اجرا کنید و برای تغییر رنگ پنجره ادر محاوره ای رنگ را ب تن ک ویرایشگر م

.کلیک روی آن احضار نمائید و نتیجھ را مشاھده می کنید 
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